Dilna 2

doporuéeno pro 2. stupei ZS




Predsudky — Délaji
saty clovéka?

VSichni jsme to uz nékdy zaZzili. Nékdo si nas ,,zaSkatulkoval”, aniZ by o nas néco opravdu védél.
Dostali jsme nalepku, aniZ bychom si o to fikali, nékdo nas hodnotil skrze vlastnosti néjaké sku-
piny. Lidé se k nam pak chovali ne podle toho, jaci jsme, ale podle toho, k jaké skupiné podle nich
patFime. A pravdépodobné jsme se takto nékdy zachovali i my k nékomu jinému. Tohle prosté dé-
lame vSichni, €asto nevédomé. DokaZeme si vS§imnout vlastnich pFedsudkd? Jsme schopni nesoudit
ostatni podle pfislusnosti k néjaké socialni, etnické nebo nadboZenské skupiné? Jsou pfedsudky jen

Spatna véc, nebo ndm v nécem naopak mohou pomoct?

Zakyné a 7aci v Dilné zpracovavaji pFibéhy a situace z kazdodenniho Zivota, ve kterych hraje vyznamnou
roli uplatnovani pfedsudkl vidi jednotlivci na zakladé prislusnosti k néjaké skupiné. Zkoumaji postoje
a reakce rliznych postav v pribéhu a komentuji situaci nebo navrhuiji jeji rozieseni. Vysledkem jejich prace

je ozvuceny animovany komiks.

Cilem Dilny je umoZnit Zakovskému kolektivu hloubé&ji pochopit diivody vzniku a disledky pFedsu-
decného jednani. Prace s modelovymi pFibéhy je navede k pochopeni ,, pfedsudku” jako fenoménu
b&zného Zivota, ktery se tyka v podstaté kazdého €lovéka. Zakyné a Zaci vyuziji svych dosavad-
nich Zivotnich zkuSenosti k analyze pFfedpFipravenych modelovych situaci, které nasledné rozvijeji
a dotvareji. Zkoumaji situace z pohledu rznych postav a roli (nap¥. obé&t, agresorka, obhajce, pFi-
hliZejici, komentatorka), posuzuji divody a dusledky jednani téchto postav v dané situaci a vcituji
se do role diskriminované osoby. Formuluji vlastni postoje k modelovym situacim, vytvareji svoje
alternativni verze rozuzleni téchto pFib&hu a sdileji je se spoluZackami a spoluZaky.

Se tfidou budete skrze tvorbu komiksu zkoumat modelové situace, ve kterych je vici hlavni postavé uplat-
novano jednani vychazejici z pfedsudkd. Smyslem Dilny ale neni hledani zapornych a kladnych postay,
jevtom, aby s pribéhy pracovali zcela svobodné, intuitivné, bez priliSné snahy zpracovavat je dle spolecen-
skych Sablon nebo norem. VeSkery ,osobni” material, ktery se v pfibé&zich objevi (napf. hlasky a nazory jed-
notlivych postav), je pro vas dulezitym indikdtorem toho, jak dany ¢lovék téma vnima a v jakém prostredi
se pohybuje. Néktefi budou pravdépodobné pro svij pfibéh chtit pouzit vulgarismy. V tom pfipadé je po-
tfeba se zamyslet nad tim, o jak silny vulgarismus se jedna a jestli dodava pFfibéhu na autenti¢nosti, nebo
jestli tam je jen proto, ,aby tam byl”. Pomyslnou hranici , pfipustnosti” urCujete vy tak, aby byla aktivita

podnétna, ale zaroven nesklouzla k pouhému vyctu vulgarisma. Na zakladé osobniho materiélu je mozné
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pomoct zakynim a zakm v dalsi fazi nahlédnout na vlastni vychodiska, ndzory a postoje (které vétSinou
nevédomeé do prib&hu otiskli) a pokusit se je posunout v jejich uvazovani o tématu. K tomu nejlépe slouzi

skupinova prace a prezentace komiksl v Zakovském kolektivu.

Velmi dlleZitym cilem préace je rozhodnuti o zverejnéni komiksu. Ackoliv je dobrovolné, vSichni by se méli
ddkladné zamyslet nad tim, zda komiks zverejni s ostatnimi, zda si za vystupem své prace stoji a zda chtéji
o tématu dale diskutovat. Motivujte tfidu ke zverejnéni citlivé - sdileni s ostatnimi mze dat sice celému
procesu vétsi zavaznost a stimulovat kolektiv k zodpovédnéjSimu pfistupu, nékteré muize ale naopak pa-
ralyzovat a blokovat v ochoté vyjadFit sv(ij osobni ndzor. Zakyné& a Zaci by méli vidy chtit zvefejnit vystup

na zakladé vlastniho uvazeni. Motivujte je tedy, ale nenutte.

Dilna se sklada ze tFi aktivit, které na sebe navazuji a tvofi provazany celek. Jednotlivé aktivity se ¢leni
na ukoly. Nize uvedeny prehled aktivit a Ukoll slouzi k orientaci ve strukture Dilny. Zadani k jednotlivym

aktivitdm a Uukoldm je podrobné rozvedeno dale v textu.
OBJEVOVANI PREDSUDKU A STEREOTYPU |cca 120 minut]|

Cilem aktivity je exponovat téma predsudkl (co to je, kde se berou, jak vznikaji, ...) a dale naladit tfidu na
praci s modelovymi situacemi, které jsou vychozim bodem pro tvorbu komiksu. Zdkyné& a Zaci si vybiraji

modelovy pfibéh a béhem aktivity , sbiraji” material, ktery v aktivité 2. 2 vyuZiji pro tvorbu komiksu.

Nalepky / Kdo jsou ,,oni“?
V Gvodnim ,rozehrivacim” Ukolu Zadkyné a zaci jmenuji nejriznéjsi skupiny lidi, ke kterym casto chovame pred-
sudky. Pro nasleduijici praci by si méli odnést zakladni poznatek, Ze pfisluSnost k urcitym skupinam si
muZeme vybrat, ale sou€asti nékterych skupin se stdvame automaticky a nedobrovolné. Pochopi, Ze na-
priklad barvu pleti, vék, jazyk, zvyklosti, druh obleceni apod. vyuzivame k ,nalepkovani“ nebo ,,Skatulkovani” lidi,
tzn. Ze na zakladé vné&jsich znak{ pfisuzujeme urité vlastnosti konkrétnimu jedinci. Casto jsou tyto vlastnosti

stereotypem, ktery se traduje, ale nemusi odpovidat realité a neplati pausalné pro vSechny v dané skupiné.

Na prvni pohled

Zakyné a 7aci pracuji s pfedpFipravenymi situacemi, které vnimaji prismatem pfedchoziho Gkolu: hlavni
postavy situace jsou stigmatizovany na zakladé pfislusnosti k n&jaké skupiné (Romka, Arab, gay, ...). Zaky-
né a Zaci rozviji vybranou situaci/pfibéh a zamysleji se nad jednanim a chovanim dalSich postav v pfibéhu.
Bez teoretizovani tak zmapuji nejriiznéjsi pohledy na pfedsudecnou situaci a vytvofi vlastni obsah, ktery
poslouZzi k analyze problematiky. Méla by vzniknout trefna vyjadreni, kterd dobfe potvrzuji celospolecen-
ska klisé, ale i alternativni vypovédi bez predsudk(. Pro vybrany pfibéh by se mélo vymyslet dostatec-
né mnozZstvi ,hlaSek” vybranych postav.

Jak se citi hlavni postava?
Zakyné a zaci konfrontuji postoje svych postav (jejich ,hlasky”) s diskriminovanou hlavni postavou a skrze
hrani roli se snazi vZit do jejich pocit. Nasledné formuluji text, ktery v komiksu hlavni postava prondsi. Ta
ma v ramci pribéhu prilezitost se obhajit nebo jinak reagovat na , hlasky” dalSich postav. Vystupem ukolu

je promysleny a vhodné formulovany text/komentar hlavni postavy.
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[Ielti Ll Pracovni verze komiksu |30 minuf|
Zakyné& a Z4ci se pripravuji na praci v on-line editoru. Vybiraji/vymysli si pFib&h, ktery cht&ji zpracovavat,

a vytvareji pracovni verzi komiksu.

eI Maj nazor |10 minut]

Vystupem uUkolu je promyslené a vhodné formulované sdéleni autorky nebo autora textu smérem

k vefejnosti.

AKTIVITA 2. 2. TVORBA KOMIKSU |cca 30-60 minut]|

Cilem aktivity je shrnout poznatky a materidl ziskany v pfedchozi aktivité a vyuZzit je k vytvoreni vlastniho
komiksu. Prace probiha v on-line prostfedi. Hlavnim vystupem je animovany komiks, ktery zakyné a Zaci

tvofi individualné nebo v malych skupinach (dvojice, trojice).

el @ Prace v on-line editoru [30-45 minut|

Pfedchozi aktivita slouzila k ziskani dostatecného mnoZstvi materialu pro tvorbu vlastniho komiksu a jako
»Scenaristickd” priprava. Z materialQ, které zakyné a Zaci posbirali béhem predchozich Ukoll (vyjadreni
smyslenych postav, vyjadfeni hlavni postavy, vlastni sdéleni), vytvori komiks v on-line editoru. On-line Sa-
blona komiksu je voditkem pro to, jak veSkery material zkomponovat do smysluplného celku. Vystupem

je animovany komiks v on-line editoru.

@ Préce s komiksy |15 minut|
Zakyné a 74aci v této aktivité tFidi reakce komiksovych postav do kategorii.
AKTIVITA 2. 3. ZVEREJNENI A REFLEXE VYSLEDKU PRACE |cca 40 minut|

I Cilem aktivity je shrnout cely pribéh Dilny a zhodnotit pFinos pro kolektiv.

et st © sdileni/zveFejnéni komiksu |20 minut|
Zakyné a 74ci jsou vyzvani, aby si vzdjemné prezentovali své komiksy. Vystupem je rozhodnuti, zda komiks
zverejni pro ostatni, ¢i ne. Méli by byt schopni své rozhodnuti vysvétlit a obhajit.

eliel sl © Reflexe vysledk a skupinova diskuse |20 minut|

Vyucujici se s Zakynémi a zaky zamysli nad pribéhem celé [ | I
Dilny a snazi se pojmenovat pfinosy prace. L 3 > !
*
~ “ .
4 L




Kompetence
k uceni

Kompetence
k FeSeni
problému

Kompetence
komunikativni

Kompetence
socialni
a personalni

Kompetence
obcanské

dokazou vlastnimi slovy definovat pojmy jako pfedsudek a stereotyp a vztahnout
je ke svému kazdodennimu Zivotu

skrze téma predsudkl a stereotypl dokaZou propojit znalosti nabyté v rliznych
predmétech a uvédomuiji si vyznam téchto znalosti pro formovani svého obcan-
ského postoje (dokadZzou vnimat smysl nabytych védomosti a dovednosti pro svij
kazdodenni zivot)

dokazou popsat posun, ktery v nich diky praci nastal (pokud nastal), a pFinosy
pro své uceni (zda se dozvédéli nové véci, zda jim prace pomohla na téma nové
nahlédnout, zda jejich nazory utvrdila nebo pfipadné i pomohla pfehodnotit, zda

se néco nového dozvédéli o svych spoluzackach a spoluzacich apod.)

vnimaji nejriiznéjsi problémové situace ve skole i mimo ni a uvédomuiji si, kdy jsou
poruSovana obecné uznavana prava osob nebo skupin osob

na zakladé schopnosti vcitit se do jinych lidi dokazou analyzovat postoje réiznych
lidi v konfliktnich situacich a pochopit ddvody jejich jednani, dokdzou navrhnout

strategie feSeni konfliktu ¢i nedorozumeéni nebo cestu k jejich zmirnéni

formuluji a vyjadfuji své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuji se vystizné,
souvisle a kultivované v pisemném i Ustnim projevu

naslouchaji promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguji, i¢inné
se zapojuji do diskuse, obhajuji svij nazor a vhodné argumentuiji

vyuzivaji informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a t¢innou
komunikaci s okolnim svétem

vyuzivaji ziskané komunikativni dovednosti k vytvareni vztahl potifebnych

k plnohodnotnému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi

dokazou zanalyzovat zpétnou vazbu od publika a vyuzit ji k pochopeni odliSnych
nazord a postoju

prispivaji k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tfidy, chapou potfebu efektivné
spolupracovat s druhymi pfi FeSeni daného ukolu, ocenuji zkuSenosti druhych
lidi, respektuji rdzné nazory a Cerpaji ponauceni z toho, co si druzi lidé mysli,
Fikaji a délaji

respektuji pfesvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, jsou schopni se
vcitit do ostatnich lidi, odmitaji Gtlak a hrubé zachazeni, uvédomuji si povinnost
postavit se fyzickému i psychickému nasili

chapou zakladni principy, na nichz spocivaji zadkony a spolecenské normy, jsou si
védomi svych prav a povinnosti ve Skole i mimo Skolu

uvédomuiji si dlleZitost aktivniho obc¢anského postoje

dokazou zvolit miru své angazovanosti ve verejném déni vzhledem ke svym
schopnostem a dokaZou vyhodnotit rizika plynouci z angaZovaného jednani

v konfliktnich situacich
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VAZBA NA PRUREZOVA TEMATA A VZDELAVACI OBLASTI

Multikulturni vychova / Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech / Medialni vychova /
Vychova demokratického obcana / Uméni a kultura / Jazyk a jazykova komunikace / Osobnostni a socialni
vychova / Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech

Diraz na témata dle vzdélavacich oblasti:

Jazyk a jazykova komunikace - Pfredevsim v Ukolu 2. 1. 1. (Ndlepka / Kdo jsou ,,oni“?) mlzZete se tfidou
procvicit gramatiku velkych pismen (Romové, kiestané) a spravné psani cizich slov a novotvar( (emafi,
gothic). V Ukolu 2. 1. 2. (Na prvni pohled) se skrze tvorbu prfimé rfeci mlzete soustredit na autentické
vykresleni jednotlivych postav.

Medialni vychova - Zakyné& a Z&ci si ovéFi, zda jsou schopni si vytvofit vlastni nézor prostfednictvim
diskuse s ostatnimi. Zaroven si uvédomi, zda Sifi nestranné ovérené informace, nebo zaujata sdéleni
¢i dokonce propagandu.

Umeéni a kultura - Vytvorit vytvarné sdéleni, které nema pouze estetickou hodnotu, ale mlZe byt angazo-
vané, vyzaduje urcitou miru odpovédnosti, informovanosti a odvahy. Zdkyné a 74ci si b&hem Dilny mohou
tvorbu uméleckého a zaroven aktivistického dila vyzkouset.

Dramaticka vychova -V Ukolu 2. 1. 3. (Jak se citi hlavni postava?) zakyné a zaci hledaji vazbu mezi vnitFnim
prozivanim a vnéjSim chovanim postav. Prostfednictvim hrani roli si mohou ujasrovat své osobni postoje

ke zvolenym tématlm, zkoumat mezilidské vztahy, hodnoty i celospolecenské problémy.




OBJEVOVANI PREDSUDKU

A STEREOTYPU

UKOL 2. 1. 1. NALEPKY / KDO JSOU ,,ONI“?

& Cas 30 min

000 Ve . v
<.+ Forma prace ve skupiné

[\j Pomucky flipchart/tabule, fixy, tuzky a papiry

Vymyslete co nejvice skupin lidi, které maji néco spolecného. Spojuje je urcity
zajem, zivotni styl, vzhled, nemoc, nabozenstvi, narodnost apod. Mélo by se

Zadani
ro tFidu jednat o rozSifena pojmenovani nebo nalepky, které bézné pouzivame (Napf.
iROK - ,10 jsou punkefi.”/ ,To jsou Americanky.”/ ,To jsou kFestané.”/ ,To jsou Prazac-

ky.“). Skupiny napiSte na tabuli. Pokuste se spole¢né s ostatnimi na tabuli
vytvofit co nejpestrejsi ,sbirku” skupin.

Instrukce pro vyucujici
KROK 1:

Nechte nejprve zakyné a Zaky pracovat samostatné pisemné 3-5 min, pak je vyzvéte ke spolecnému sdile-
ni. Postupné za sebou vzdy nahlas sdéli ostatnim jedno heslo, pak ho napiSou na tabuli. Abyste neztraceli
Cas, tak jich mlZe zapisovat vic najednou. Vrzani zidli a presun k tabuli by se nemél zvrhnout v chaos, aby
se hesla neopakovala a vsichni o nich méli pfehled.

Ukol slouZi jako rozehfivaci cvi¢eni. Podpofte spole¢ny brainstorming otazkami:

I Napadaiji vas néjaké narodnosti, nabozenské, vékové nebo genderové skupiny?
Skupiny podle zajmu, zivotniho stylu, médy, hnuti nebo barvy pleti, sexualni orientace apod.?
I Soucastijaké skupiny se citite byt?

I Jsou skupiny, do kterych rozhodné nepatFite?

Neni ddlezité jmenovat velké mnozstvi skupin, ale shromazdit urcitou pestrost, napf. ddchodkyné&, Romky,
homosexualové, lidé s hendikepem, obéznilidé, uprchlice, imigranti, prckové, holohlavi, muslimové, vérici,
Ukrajinky, Vietnamci, pFislusnici médnich subkultur (hipstefi, hippies, gothic, rockerky, skejtaci, emarky,
metalisti), rodice, pubertacky, holky, kluci, socky, kuracky, ajtaci, vandalky, trempici, bezdomovkyné, uci-
telé, Prazaci, Sprtky, ...



Zadani
pro tfidu
KROK 2:

Na tabuli oznacte ty skupiny, jejichZ soucasti byste nechtéli byt nebo do kterych
byste nechtéli byt ostatnimi lidmi zafazovani.

Instrukce pro vyucujici

KaZzdy jedinec tyto skupiny podle sebe oznaé&i (te¢kou, pFidanim samolepky, hlasovanim). Zdkyné a Z4ci
jsou Casto zvédavi na ndzory ostatnich. Jestlize jim date dostatecny prostor, pravdépodobné se dostanete

do situace, kdy budou skoro vSechny skupiny na tabuli oznacené jako nechténé.
Néasledné se jich zeptejte:
Jak to, Ze nechceme byt soucasti vétSiny skupin? Co to asi znamena?
Jak se citime, kdyZ nas nékdo zaradi do skupiny, do které si myslime, Ze nepatfime?

Myslime si o vétsSiné téchto skupin néco Spatného?

Zadani
ro t¥id Najdéte ty skupiny, jejichZ pFislusnice a prislusnici si nemohou vybrat, zda chtéji
idu
P byt jeji soucasti.
KROK 3:

Instrukce pro vyucujici

Pomozte tfidé identifikovat skupiny, u kterych si jejich pfislusnice a prisluSnici nemohou dobrovolné zvolit,
zda do nich patfi, a pojmenovat spolecny jmenovatel (vlastnost) pro tyto skupiny: napfiklad holky, kluci -
pohlavi/ dlchodkyné, pubertaci - vék / Americané, Ukrajinky - ndrodnost apod. Urcité narazite na sporné
skupiny, u kterych bude tfeba se pozastavit. Diskutabilni mdZe byt napfiklad ndbozZenstvi, protoZe je ¢asto
predavano détem jako soucast rodinné tradice a moznost volby v raném détském véku je problematicka
(nerealnd). Nebo narazite na skupiny, které bude nutné vysvétlit nebo odlisit: napf. sexualni orientace je

vrozena, oproti tomu zpUsob oblékani (napf. transvestitismus) je volba.

Zadani
pro tfidu Spolecnou diskusi definujte, co je to pfedsudek a stereotyp.
KROK 4:

Instrukce pro vyucujici

Zakladni rozdil mezi stereotypem a predsudkem:

Stereotyp: soubor charakteristik, ktery by mél charakterizovat urcitou socidlni skupinu (napf. ste-
reotyp o Zenach o muzich), stereotypy sdili vice lidi v daném spolecCenstvi, obvykle zahrnuji néjaky
urcujici znak a podle né&j jsou pfisuzovany dalSi charakteristiky; rozliSujeme autostereotypy, tzn. sché-
mata tykajici se skupin, jichz jsme ¢lenkami a ¢leny, a heterostereotypy, které charakterizuji osoby
z jinych skupin (napt. autostereotyp Cech(l, heterostereotyp charakterizujici Slovaky). (upraveno

podle Baumgartner, 2008)
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Predsudky jsou na rozdil od stereotypl ve svém obsahu jednoznac¢né negativni a zahrnuji i emocio-

nalni slozku. (podle Zelova, 2008)

(viz

V ramci spolecné prace zopakujte zakladni poznatek, ze pfislusnost k urcitym skupindm si mdzeme vy-
brat, ale soucasti nékterych skupin se stdvame automaticky a nedobrovolné. Napfiklad barvu pleti, vék,
jazyk, zvyklosti, druh obleceni apod. vyuzivdme k ,,nalepkovani” nebo ,Skatulkovani” lidi, tzn. Zze na zakladé
vnéjsich znakd pFisuzujeme uréité vlastnosti konkrétnimu jedinci. Casto jsou tyto vlastnosti stereotypem,
ktery se traduje, ale nemusi odpovidat realité a neplati pausalné pro vSechny. Nejlepsi je, kdyZ si tuto

mysSlenku tfida zformuluje sama, vlastnimi slovy.

Zakyné a 74ci ¢asto bez problému vyjadfi negativni podobu predsudku, ktery vede ke zkreslovani sku-
tecnosti. Upozornéte je také na pozitivni funkci pfedsudku - rychlou orientaci ve svété, o ¢emz vypovida

plvodni vyznam slova samotného: PRED-USUDEK.
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NA PRVNI POHLED

~

Cas 15-20 min
Forma prace ve skupiné

Pomiucky tuzky, papiry, PFiloha 9 Texty situaci, PFiloha 10 Podobizny

1. Utvorte skupiny podle toho, s jakou situaci z Prilohy 9 Texty situaci
chcete pracovat.
Zamyslete se nad tim, jak by v dané situaci reagovalo okoli. Podle karticek
s obrazky postav (PFiloha 10 Podobizny) si vyberte jednu osobu (mate na
vybér ze vSech osob kromé hlavni postavy vaseho pribéhu), ktera je pro
vas néjakym zpUsobem zajimava. Pokud neni vztah osoby k hlavni postavé
pribéhu specifikovan, mlzete si ho vymyslet.
Postavy: Zakyné a 7aci: Esmeralda, Ahmed, Krystof, Hugo, Tonda, Réza,

Zadani Viky, Anicka, Ales, Denis.
pro tfidu: Dospéli: Petr, David, Markéta, Ladislav.

2. Navrhnéte, co vase postava vzhledem k situaci Fika.
NapiSte, co by vaSe postava k situaci rekla, jak by na ni reagovala (minimalné
tri véty v piimé reci). Snazte si ji co nejkonkrétnéji predstavit (mize vam
pomoci, kdy?Z si za ni dosadite své rodice, spoluzacky, sousedy). Neni dle-
Zité, jak by tato postava na danou situaci méla ,spravné” reagovat, ale co by
opravdu fekla, co by si opravdu myslela. NesnaZte se vytvofit mravoucny
pribéh, ale ani parodii, najdéte opravdu autentické reakce. Vyuzijte svou
osobni zkuSenost nebo prib&hy ze svého okoli, o kterych jste slyseli.

Instrukce pro vyucujici:

V této fazi je hlavnim ukolem Zakovského kolektivu vymyslet co nejtrefné&jsi glosy a reakce okoli, tedy lidi,
kterych se situace tykad a maji potfebu se k ni vyjadfovat, Fesit ji nebo komentovat. Pro vybrany pribéh by
Zakyné a Zaci méli vymyslet dostate€né mnozZstvi hlasek. Tyto hlasky jsou hlavnim pfedpokladem pro
nasledujici ukol. Pomozte jim uchopit situace co nejautenticté&ji. Podpofte je v tom, aby s postavami pracovali
zcela svobodné, intuitivné, bez pfriliSné snahy zpracovavat je dle spole€enskych Sablon nebo norem. Veskery
»,0sobni” material (napf. hlasky a nazory postav), ktery se v pribézich objevi, je pro vas dllezitym indikadtorem
toho, jak dany jedinec téma vnima a v jakém prostredi se pohybuje. Nékteri budou pravdépodobné pro svUj
pribéh chtit pouZzit vulgarismy. V tom pripadé je potfeba se zamyslet nad tim, o jak silny vulgarismus se jedna
a jestli dodava pribéhu na autenti¢nosti, nebo jestlitam je jenom proto, ,,aby tam byl”. Pomyslnou hranici ,, pfi-
pustnosti” urcujete vy tak, aby byla aktivita podnétnd, ale zaroven nesklouzla k pouhému vyctu vulgarisma.
Vytisknéte tridé situace z PFilohy 9 Texty situaci. MUzete se uz dopfedu rozhodnout, Ze jim nabidnete jen
nékteré ze situaci. Zpracovani pouze nékolika situaci vam také uset¥i Cas pfi nasledujicim tkolu.
Na co dat pozor: [| 1) Ujistéte se, Ze Zakyné a Zaci Ukol dobFe pochopili a Ze vymysleji reakce ,,okoli”, nemélo by
se v této fazi jednat o ,hlasky” hlavni postavy, ta pfijde na fadu az poté.

2) Kolik situaci rozpracovat?
Zcela kli¢ové je vase rozhodnuti, z kolika pFib&h(i date na vybranou. K dispozici je celkem 5 situaci/pfib&h. Cim
vice pFibéhd, tim vice casu budete muset vénovat hrani roli v dalSim tkolu.
Méjte na paméti, Ze v dalSim ukolu (Jak se citi hlavni postava) musite kazdé situaci béhem hrani roli véno-

vat 10-15 minut!
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JAK SE CiTi HLAVNI POSTAVA?

Cas 10-15 min na kazdou situaci

Forma prace ve skupiné

hlasky a reakce okoli vymySlené v pfedchozim Ukolu, PFiloha 10 Podobizny,

Pomucky Priloha 11 Komiksové bubliny
Projdéte si spolecné ve tfidé jednu situaci po druhé nasledujicim zplsobem.
Pred tfidu postavte prazdnou zidli. Pfedstavte si, ze do vasi tfidy prave pfisla
hlavni postava jedné ze situaci (Esmeralda, Ahmed, Petr, KryStof nebo Hugo).
Hlavni postaveé, ktera ,sedi” na zidli (na Zidli je jeji podobizna - viz Priloha 10
Zadani Podobizny) postupné prectéte hlasky a reakce postav vymySlené v predchozim
pro tfidu ukolu. Poslouchat hlasky nékterych postav nebude pro hlavni postavu vzdy
KROK 1: jednoduché.

Z&kyné& a Z4ci z ostatnich skupin (ze skupin, jejichZ situace zrovna neni objek-
tem zajmu) se snazi si pfedstavovat, co si asi hlavni postava mysli, jak se citi
a jak by nejradéji na nékteré hlasky reagovala. Odpovidaji (pokud to jde) na
reakce a sdéluji ostatnim pocity hlavni postavy.

Instrukce pro vyucujici

Hrani roli je kliCovou €asti procesu, vénujte této aktivité proto zvySenou pozornost. Jedna se o moment, kdy
mate prileZitost tfidu emocionalné angaZovat a pomoct, aby se vSem problematika dostala vice ,pod kdzi".

Hlavnim Gkolem zakyn a Zaku, ktefi zrovna ,nepredvadi” reakce postav na situaci, je poslouchat, vnimat
hlasky, vcitit se do pocitl hlavni postavy pribéhu (kterad ,sedi” na Zidli ve tfidé€) a tyto pocity tlumocit
skupiné. Na hlasky reaguji hned po jejich precteni, o slovo se hlasi. MUzete si pfipadné pomoct pouzitim
mluviciho prfedmétu, ktery vzdy podate/hodite té osobé, ktera chce na hlasku reagovat. Pri formulaci
reakci na hlasky muazete zakynim a Zakdm pomoct vétami typu:

~Ahmed se ted citi...” / ,Nejvice ho nastvalo, ze...” / ,Ahmed si mysli, Ze ma pravo na..."/,,Pro¢ ho ostatni...”
/ ,Ahmed by chtél, aby..."

Na co dat pozor:

1) Na zacatku kazdého hrani roli (kazdé situace) se zrekapitulujte pfibéh (o ¢em je vychozi situace),
aby byli vSichni v obraze a vénovali aktivité plnou pozornost. Na prazdnou zidli se vytiskne podobizna
hlavni postavy, aby vS§em bylo vice jasné, kdo pred nimi sedi.

2) Vyzvéte zakyné a zaky, aby hlasky Fikali nahlas a srozumitelné. DUlezité je zachovat soustfedénou
atmosféru a udrzet spravny rytmus (velké prodlevy nebo pfekotné drmolivé Cteni z papiru snizuje
vyznéni celé situace).

3) HIlasky je vhodné komentovat v prabéhu, hned, jak zazni, aby v mnoZstvi nezanikly.

Zeptejte se:
Podle Ceho jste si vybrali postavu, ke které budete vymyslet hlasky?
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Doplnikové otazky (pokud kolektiv spiSe nespolupracuje a potfebuje aktivizovat):

Byla to postava, ktera vam byla blizka, nebo naopak?

Inspiroval vas nékdo z realného Zivota?

Poté, co jste si vyslechli mozné pocity hlavni postavy, napiSte do komiksové

Zadani
pro t¥idu bubliny (viz PFiloha 11 Komiksové bubliny) k hlavni postaveé vasi situace vétu,
KROK 2: kterou by pravdépodobné chtéla Fict ostatnim. Pokuste se o kratké sdéleni,

kterym by se postava obhajila a vymezila v{ci dané situaci.

Instrukce pro vyucujici

Hlavnim Ukolem Zakyn a Zakd je na zakladé hrani roli vymyslet adekvatni reakci hlavni postavy. Hrani roli jim
meélo pomoct vzit se do hlavni postavy a vyhnout se tak prvoplanovym reakcim a kliSé. Podpofte jejich pre-
mysleni nasledujicimi Gvahami: Hlavni postava se dostala do konfliktu, jak ho vyFesi? MlzZe byt také agresivni
a vulgarni? Nebo pouzije smysluplné argumenty ¢i dokonce zareaguje s nadsazkou a humorem, pripadné
s pochopenim, a vyjadri se vnimavé k obavam a strachlim ostatnich osob? Dokazali byste se vy v takové

situaci obhajit a branit? Urcité to vyzaduje jisté sebevédomi a odvahu.

Hlavni postavy muZete nechat na zidlich, pripadné je mlZete sundat a nalepit jinam, aby bylo vice prostoru

pro komiksové bubliny.

PRACOVNI VERZE KOMIKSU

Cas 30 min
Forma prace individualni nebo ve dvojicich
Pomticky papiry, tuzky, lepidla, PFiloha 12 Postavy k pracovni verzi komiksu

V tuto chvili se zacinate pFipravovat na praci v on-line editoru. Zkuste si
komiks nejdfiv vytvofit nanecisto na papir. Vyuzijte vytiSténé obrazky postav,
prikleslete k nim bubliny a vSe nalepte na papir. Vytvorte az 3 repliky,

. . ve kterych na sebe postavy reaguiji.
Zadani y P y 84

pro tFidu: Postavy:
Z&kyné a 74ci: Esmeralda, Ahmed, Krystof, Hugo, Tonda, R6za,
Viky, Anicka, Ales, Denis.

Dospéli: Petr, David, Markéta, Ladislav.

Instrukce pro vyucujici:

Je jen navas, jakou volnost Zakynim a Zaktm date. MUZete je nechat vybirat si pouze z téch pribéhd, se kterymi
pracovali v pfedchozi aktivité, mlZete pridat néjaky vlastni, ktery je aktualné pro tridu dllezZity. Je také mozné
je motivovat k tomu, aby si vymysleli vlastni pfibéhy, pokud by o to méli zadjem. Potom je ale potfeba pohlidat,

aby pribéhy mély hlavu a patu a aby pracovali pouze s postavami, které jsou dostupné v on-line editoru.
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Cas

Forma prace

Pomicky

Zadani
pro tfidu:

MUJ NAZOR
10 min
individualni nebo ve dvojicich

papiry a tuzky

ZapiSte do posledni scény komiksu vlastni nazor na situaci, se kterou pracujete.
MUzZe to byt komentar, navrh feseni, vyzva nebo otazka na publikum. To vy vy-

pravite, nyni pFichazi vase chvile! Reknéte ostatnim, co si o celé situaci myslite.

Nebojte se byt osobni. Ve vasem pfibéhu jde prece o néco dllezitého. Co to je?
A proc je potfeba o tom mluvit?

Ve vaSem komiksu muZete:
hovofit sami za sebe: ,Proc vétsinou...” / ,Je jedno, jak to bylo, ale méli by-

chom...”/,Asi si nikdo nedovedeme predstavit, Ze barva kdze..."
prevzit roli nékteré z postav pribéhu: ,Kdybych ja byl feditel...” / ,,Kdybych
ja byla feditelka..." / ,Kdybych ja byl/a Esmeralda...” / ,,Kdybych se do takové

situace dostal/a ja..."
vystupovat jako verejné angazované osobnosti (novinarka, politik, popstar):
.Kdybych ja byl politik, tak bych prosazoval...” / ,,Kdybych ja byla politicka,

tak bych prosazovala..." / ,Kdybych ja byl/a slavny/a, podporoval/a bych...”

Instrukce pro vyucujici

Vlastni nadzor nebo vlastni komentar, ktery se zZakyné a Zaci snazi zformulovat, je pro vyznéni celého komiksu

velmi dulezZity. Vybidnéte je k tomu, aby k Ukolu pFistoupili zodpovédné (coz nevylucuje humor nebo nadsaz-

ku). V této fazi jim pripomernite, Ze budou mit mozZnost komiks pripadné zverejnit. Je proto dulezité, aby se

zamysleli nad tim, ke komu se obraceji. To ovlivni zpUlsob, jakym budou své sdéleni formulovat.

Kdyhych
hyla reditelkou,
tak hych...




|
TVORBA KOMIKSU

PRACE V ON-LINE EDITORU

Cas 30-45 min
Forma prace individualni / ve dvojicich / ve skupinach
Pomucky on-line editor

Vasim hlavnim Ukolem je nyni vytvofit finalni komiks s vyuzitim materialu, ktery
jste nashromazdili v pfedchozi aktivité. Experimentujte s prvky, které on-line

editor nabizi (postavy, bubliny, obrazky na pozadi, vybér hudby).
Zadani (p y Y ynap y Y)

O VyuZijte moznost pfibéh podpofit vybérem vhodného zvukového doprovodu.

PFi vybéru zvuku nezapomerite, Ze hodné ovlivni celkové vyznéni komiksu!
Déavejte pozor, aby se z pfibéhu nestala parodie, pfehnané drama nebo jen
situace s bezvyznamnou zapletkou.

Instrukce pro vyucujici:

Teprve v této fazi je vhodné vzit Zakyné a zaky k pocitaclim a umoznit jim pfistup do on-line editoru.
Pfipravné ukoly (v ramci aktivity 2. 1) je lepsi feSit mimo pocitacovou ucebnu. (PFitomnost technologie
zpravidla vSechny zucastnéné prilis strhava, bez ni je koncepcni a ,scenaristicka” priprava soustfedénéjsi).

Z4akyné a zaci mohou pracovat ve skupinach, ve dvojicich nebo samostatné.

Hlavnim Ukolem Zakyn a Zaku je vytvofit si vlastni komiks. Vyzvéte je, aby experimentovali s prvky, které

on-line editor nabizi (postavy, bubliny, obrazky na pozadi, vybér hudby).

Na co dat pozor:

1) Nezapomenite tfidé pred touto aktivitou vygenerovat kéd a pridat Dilnu na nasténku. Nejen problémy
s prihlaSenim, ale i bezproblémové prihlaSeni do systému zabere urcCity Cas. Pocitejte s tim ve svém
c¢asovém planu.

2) Pripomerite zakynim a zZak(im, Ze maji moznost nastavit velikost postav a velikost a tvar bublin.

3) Aby mohli pracovat se zvukem, je nutné zajistit, aby mohli zvuk z pocitace poslouchat (ideadlnim FeSe-
nim jsou sluchatka pro kazdého jedince).

4) Upozornéte zakyné a zaky, ze jejich komiks konci zavérecnymi titulky, ve kterych by méli uvést au-
torstvi. Samoziejmé mohou zlstat v anonymité, ale je Zadouci, aby se toto rozhodnuti stalo soucasti

diskuse a zavérecné reflexe.
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PRACE S KOMIKSY

~

Cas 15 min
Forma prace v mensich skupinach

Pomucky on-line editor, vlastni komiksy Zakyn a Zakd, tuzky a papiry

Snazte se reakce komiksovych postav ze svého komiksu roztfidit.
MUZete vytvorit tyto kategorie:
urazky (Iziva tvrzeni, zesmésnujici zvolani)
Zadani predsudky (posuzuji osobu na zakladé prislusnosti k néjaké skupiné bez

pro téidu: individualniho pFistupu)

padné argumenty (pro i proti, opravnéné strachy a obavy)
navrhy (konstruktivni FesSeni)

Které reakce vyjadruji vétSinovy nazor? Chybi tu nékteré z reakci?
Jestlize ano, doplnite je.
Instrukce pro vyucujici:
Tuto aktivitu lze délat i s vytiSténymi komiksy. MUZe se stéat, Ze se skupina neshodne na tom, do jaké kate-

gorie reakce roztridit. Dulezita je vzajemna diskuse.

MUZete skupiny motivovat, aby se pokusily zjistit ddvody, pro¢ se osoby v komiksu chovaly predsudecné:

Proc si myslite, Ze se postavy chovaly tak, jak se chovaly?

MozZné dlvody, o kterych mizete diskutovat:

Strach z neznamého: Vlastni strach nebo strach, ktery sdilime spolu se svym okolim (napf. rodice: ,, Musli-

moveé jsou teroristi,” kamaradi: ,Je to homosexual, je divnej.”).
Skatulkovéni: PFedchozi zkusenosti s podobnym ¢&lovékem aplikujeme na podobné osoby (napf. Némec:
,Cesi kradou,” kamaradi: ,Dlchodci maj 1Q 10.”).

Pfebirani ndzoru: Sami situaci kriticky nezhodnotime, ale pfebirdme nazory ostatnich (napf. kamaradi:

»Je to socka, nekamarad'se s nim,” rodi¢: ,Kluci netancujou, kluci hrajou fotbal, je to buzna.”).

Dezinformace: Nazor zaklddame na zastaralé nebo zmanipulované informaci nebo propagandé (napf.

stryc: ,Homosexualita je nemoc.”).

Pozor! Z4kyné& a Z4ci by tim nemé&li agresivni jednani postav omlouvat, ale Iépe jej pochopit.
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REFLEXE

A ZVEREJNENI VYSLEDKU PRACE

UKOL 2.3.1.

@ SDILENi/ZVEREJNENi KOMIKSU

& Cas

20 min

000 z
%+ Forma prace

individualni, ve skupiné

] Pomiicky

on-line editor, PFiloha 13 Diskuse ohledné zvefejnéni komiksu

Zadani
pro tFidu:

Rozhodnéte se, zda budete vasi praci sdilet s ostatnimi.

NeZ se vSak rozhodnete, zamyslete se samostatné nad nize uvedenymi
otazkami a pak o nich diskutujte.

Otazky k zamysSleni:

U Myslite si, Ze jsou témata predsudk a diskriminace v soucasnosti aktualni?
I Zamyslete se nad tim, jakou skupinu lidi by vase prace mohla nejvice oslovit.

U Co muZete zverejnénim zjistit?

I Jaké jsou vyhody i nebezpeci zverejnéni vasi prace na socialnich sitich?
Pokud se rozhodnete komiks sdilet/zvefejnit se spoluZzackami a spoluzaky,

v nastaveni komiksu vyberte pfislusnou volbu: ,UloZit a odeslat ke schvaleni.”

Instrukce pro vyucujici:

VysSe uvedené otazky zakynim a zakdm vytisknéte z PFilohy 13 Diskuse ohledné zverejnéni komiksu

a nechte je na né individualné pisemné odpovédét. Pak o nich spole¢né diskutujte.

Zverejnéni vsech praci podléha vasemu schvéleni. V pripadé, Ze z jakéhokoliv dGivodu nechcete praci zve-

Fejnit, vysvétlete danému jedinci, v ¢em je problém, a pokuste se spole¢né najit zpUsob, jak vystup upravit,

aby byl vhodny ke zverejnéni. Zvefejnéni praci je dobrovolné.



REFLEXE VYSLEDKU A SKUPINOVA DISKUSE

~

Cas 20 min
Forma prace ve skupiné

Pomicky on-line editor, komiksy zakyn a Zaku

Prohlédnéte si komiksy ostatnich dostupné v on-line galerii vasi pracovni
skupiny. Nasledné se zamyslete nad niZe uvedenymi otazkami. V kruhu sdilejte
své mySlenky a pocity, které ve vas prace na komiksu vyvolala.

. Otazky do diskuse:
Zadani y
Co vas na praci nejvice zaujalo a bavilo?

Jaka Cast prace vas naopak nezaujala nebo byla nesrozumitelna?

pro tFidu:

Co pro vas bylo nové?
Rozumite ted |épe tématlim predsudkd a diskriminace?
Citite potfebu se témito tématy jeSté hloubéji zabyvat, nebo spiS ne? Proc?

Instrukce pro vyucujici:

Reflexe by mé&la smé&Fovat nejen k vysledk(im, ale k celému priabéhu prace v Dilné. Zakyné a Zaci se pokusi
pojmenovat si sami pro sebe pfinos Dilny, zda se dozvédéli nové véci, zda jim prace pomohla na téma
noveé nahlédnout, zda jejich nazory utvrdila nebo pfipadné i pomohla pfehodnotit, zda se néco nového do-
zvédéli o sobé a ostatnich. Je dllezité, aby se vSichni pokusili popsat posun, ktery v nich diky praci nastal

(i potvrzeni vlastnich ndzort je posun). Kromé obsahu se vénujte i formam a metodam prace.
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Komiksoveé bubliny




Postavy k pracovni verzi komiksu




Postavy k pracovni verzi komiksu




|01 :\% W) Postavy k pracovni verzi komiksu




LN WEY Diskuse ohledné zvefejnéni komiksu

Otazky k zamysleni:

1 Myslite si, Ze jsou témata predsudki a diskriminace v soucasnosti aktualni?
| Zamyslete se nad tim, jakou skupinu lidi by vaSe prace mohla nejvice oslovit.
| Co mUzZete zverejnénim zjistit?

| Jaké jsou vyhody i nebezpeci zvefejnéni vasi prace na socialnich sitich?






